Ecotourisme

Personas

Evaluer les qualités hédoniques

Technologies d'assistance
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Evaluer les émotions

Services cloud

Evaluer I'UX de produits spécifiques

e-Commerce
(SUS)

oystem Usabili™y Scale
y

Customers’ . -SUS
ers’ Service Experience scale (ExQ) Animation System Usability Scale (A-SUS)

Enterprise System Usability Scale (ESUS)

Usability Questionnaire for Online Shops (UFOS)

Pictorial Single-Item Usability Scale (PSIUS)

Net Promoter Score (NPS)

Gesture Usabrhty Scale (Gus)
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Evaluer |'utilisabilité

Sites web

Apps mobiles
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Technology Acceptance Model 3 (TAM3)
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Evaluer la charge mentale

Evaluer I'acceptation

Conception : Guillaume Gronier
Réalisation : Frédéric Michotte
Plus d'informations : guillaumegronier.com/questionnaires-ux




